
The 2022 Shikoku University Cup AJET Games Touch Rugby Tournament 

(World Masters Games Kansai rehearsal event) 

2022四国大学カップ AJETタッチラグビー大会（ワールドマスターズゲームズ関西プレ大会） 

 
主催：四国大学タッチラグビークラブ、徳島ＡＪＥＴ 

協力：徳島県タッチ協会 

協賛：四国大学 

 

会場・開催日・大会スケジュール 

 

会場：三野健康防災公園（徳島県三好市三野町） 

 

開催日:2022年 6月 4日（土）・5日（日） 

 

大会スケジュール: 

 

1日目（6/4）               2日目（6/5） 

09：00 集合・受付（体調管理チェックシート提出・検温）  09：00 集合・受付(検温) 

10：00 開会式               10：00 2日目競技開始 

10：10 代表者打ち合わせ           12：40 2日目競技終了・閉会式 

10：30 1日目競技開始            13：00 解散 

15：40 1日目競技終了 

 



大会ルールおよび進行について 

 

１．クラスについて 

本大会の目的の 1 つは、競技歴に関係なく、全ての選手がタッチラグビーを楽しむことにあります。今回は「エ

ンジョイクラス」のみを設置し、親善試合を行います。 

 

２．競技ルールについて 

本大会の競技ルールはＦＩＴルール第 5版またはＴＦＡルール第 8版に基づきます。ルールブックはＴＦＡのウェ

ブサイト*からダウンロードできます。 

*URL https://touchfootball.com.au/volunteer/8th-edition-rules 

 
レフリーは独自の裁量で、試合中、参加者の健康と安全を守るために必要な判定を下すことができます。 

大会の円滑な進行・運営を確保するため、大会主催者は私たちが目指す大会の方向性に合わせ大会ルールを変更・修正・調整する権利を有します。 

 

３．参加チーム 

今大会の参加チームは別表に（アルファベット順で）記載されています。（チームのページ参照）対戦表および

タイムテーブルにはそれぞれのチームを表す略称（表右欄記載3文字のアルファベットまたは数字などの組み

合わせ）が使用されています。※ワッハッハ（WOA）は 2日目のみの参加。 
 
４．チーム構成 

このタッチイベントは、ミクストチームの大会として開催されており、チーム構成は外国人・日本人のいかなる

組み合わせでも良いのですが、フィールドプレーヤーとして少なくとも１名の女性選手の出場が要件となります。

女性選手のいないチームについては、失格ではなく、女性以外のプレーヤー５名でプレーすることとなります。

他チームより助っ人をお願いすることは大丈夫です。 

https://touchfootball.com.au/volunteer/8th-edition-rules


５．大会方式 

1日目 

大会初日は 9チームが参加します。参加 9チームを以下のように 9つのマスに振り分け 

第 1 ラウンド：まず表中のチームを水平方向に選び、3チームずつに分け、各プールで総当たり戦を実施。 

第 2 ラウンド：次に表中のチームを垂直方法に選び、3チームずつに分け、各プールで総当たり戦を実施。 

（ラウンド１・２のプールマッチ表は、試合結果を参照願います。） 
 

 

第 1 ラウンド：水平方向でプール分け 

Pool-1(A,B,C), Pool-2(D,E,F), Pool-3(G,H,I) 

 

第 2 ラウンド：垂直方法でプール分け 

Pool-4(A,D,G), Pool-5(B,E,H), Pool-6(C,F,I) 

 
 
 

★実際の対戦組み合わせは以下の通りとなりました。 ※トーナメントのドローは５月１２日の徳島県協会ミーティングにて行われました。 

       R2

 R1
Pool-4 Pool-5 Pool-6

Pool-1 PG1 TOK T&F

Pool-2 MPL KSH FWT

Pool-3 GOO CLV PG2

◆Round-1

Pool-1

(Field-I) PG1 TOK T&F
Pool-2

(Field-II) MPL KSH FWT
Pool-3

(Field-I) GOO CLV PG2

PG1 ① ③ MPL ① ③ GOO ② ④

TOK ① ⑤ KSH ① ⑤ CLV ② ⑥

T&F ③ ⑤ FWT ③ ⑤ PG2 ④ ⑥

◆Round-2

Pool-4

(Field-I) PG1 MPL GOO
Pool-5

(Field-II) TOK KSH CLV
Pool-6

(Field-I) T&F FWT PG2

PG1 ① ③ TOK ① ③ T&F ② ④

MPL ① ⑤ KSH ① ⑤ FWT ② ⑥

GOO ③ ⑤ CLV ③ ⑤ PG2 ④ ⑥

Day 2 tournament

◆Round-3

Pool-7

(Field-I) 5th 2nd 4th 3rd 1st
Pool-8

(Field-II) 9th 6th 8th 7th WOA

5th ① ⑥ ⑨ ③ 9th ① ⑥ ⑨ ③

2nd ① ④ ⑦ ⑩ 6th ① ④ ⑦ ⑩

4th ⑥ ④ ② ⑧ 8th ⑥ ④ ② ⑧

3rd ⑨ ⑦ ② ⑤ 7th ⑨ ⑦ ② ⑤

1st ③ ⑩ ⑧ ⑤ WOA ③ ⑩ ⑧ ⑤

*2nd v 5th and 3rd v 4th will take place on Saturday. *6th v 9th and 7th v 8th will take place on Saturday.

Day 1 tournament

A:PG1, B:TOK, C:T&F

D:MPL, E:KSH, F:FWT

G:GOO, H:CLV, I:PG2

Draw for the 2022 tournament took place at the meeting of Tokushima

Touch Association on May 12th.

 
 

ラウンド２終了後、各チームは試合結果により順位がつけられます。（勝ち点が多いチームが上位。「勝ち点」については下記の規定を参照願います。） 

 

 

               R2

  R1 Pool-4 Pool-5 Pool-6

Pool-1 A B C

Pool-2 D E F

Pool-3 G H I



2日目 

日曜日にはWOAが大会参加し、10チームとなります。土曜日の結果により、10チームを 5チームずつ 2つ

のグループに分け、総当たり戦を行います。（第 3 ラウンド） 

片方のグループ（プール７）は上位 5 チームで構成されます。6 位から 9 位のチーム及び WOAはもう片方の

グループ（プール８）で試合をします。 
 
６．試合時間 

各試合 7分ハーフ、ハーフタイム 2分 

 

７．ローカルルール 

今大会では、老若男女が一緒に競技しますので、下記の通り、ローカルルールを適用したいと思います。 

 

得点について 

★１トライ＝１点 

★ローカルルール１：女性選手によるトライは 1点の特別ポイントが加算され、計 2点となります。 

このルールは40～59歳までのベテラン選手および13歳未満（小学生）にも適用されます。このローカルル

ールは女性・ベテラン・年少の選手の参加を促す目的で導入されました。 

★ローカルルール２：年配の選手の参加を促す目的で、60歳以上の選手によるトライには 2点の特別ポイ

ントが加算され、計 3点となります。 

★ローカルルール３：40歳以上の女性がトライを取った場合にも、3点が与えられます。 

私たちはタッチラグビーを生涯スポーツとしたいと考えておりますので、私たちの方針にご理解いただけれ

ばと思います。 

 



勝ち点について 

総当たり戦の勝ち点制度については以下の通りです。 

★「勝ち」：勝ち点４ 

★「引き分け」：勝ち点２ 

★「負け」：勝ち点０ 

 

以下の状況のもと、ボーナスポイントが与えられます。 

★「1点差負け」：勝ち点１プラス 

★「勝ち負けに関わらず、1試合 7点以上獲得」：勝ち点１プラス 

 

非常にまれなケースですが、自分たちの試合時間になってもフィールドに来ていないチームは、自動的に「不

戦敗」となり、相手チームは勝ち点４、プラス２点のボーナスポイントが与えられます。（当該試合では誰もトラ

イをしておりませんので、両チームともに得点の記録はありません。） 

 

第 2 ラウンド終了後、複数チームが同勝ち点の場合、以下の順で上位を決定します。 

★ まず、勝ち数の多いチーム（が上位） 

★ 次に、負け数の少ないチーム 

★ 次に、得失点差のプラスの大きいチーム 

★ 次に、獲得トライ数の多いチーム 

 

ドロップオフ（延長戦） 

今大会では決勝トーナメント（ノックアウトステージ）がありませんので、ドロップオフは適用されません 

 



Participating teams

Abbr.

CLV

GOO

FWT

KSH

MPL

PG1

PG2

TOK

T&F

WOA

Team Prefecture

Kure Shipheads Hiroshima

Maples Tokushima

Clovers Tokushima

Ehime Goonies Ehime

Fun With Touch Tokyo Tokyo

Pug1 Tokushima

Pug2 Tokushima

Wahaha Offside Age Kagawa

TokushimAJETs+ Tokushima

Touch Wood & Flying Fijians Hyogo&Fukuoka



Results of Round 1&2 of the 2022 Shikoku University Cup AJET Games Touch Rugby Tournament  2022四国大AJETカップ結果集計（ラウンド１・２）

Round-1

Pool-1 T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

PG1 . . 16 : 0 8 6 : 0 3 2 0 0 8 1 9 22 0 22 11 1

TOK 0 : 16 0 . . 0 : 5 0 0 0 2 0 0 0 0 21 -21 0 3

T&F 0 : 6 0 5 : 0 2 . . 1 0 1 4 0 4 5 6 -1 2 2

Pool-2 T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

MPL . . 1 : 9 1 4 : 4 3 0 1 1 2 0 2 5 13 -8 4 3

KSH 9 : 1 4 . . 4 : 0 3 2 0 0 8 1 9 13 1 12 7 1

FWT 4 : 4 2 0 : 4 0 . . 0 1 1 2 0 2 4 8 -4 2 2

Pool-3 T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

GOO . . 2 : 8 1 0 : 8 0 0 0 2 0 0 0 2 16 -14 1 3

CLV 8 : 2 4 . . 0 : 6 0 1 0 1 4 1 5 8 8 0 4 2

PG2 8 : 0 5 6 : 0 5 . . 2 0 0 8 1 9 14 0 14 10 1

MPL

PG1

FWTKSH

T&FTOK

GOO CLV PG2



Round-2

Pool-4 T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

PG1 . . 5 : 1 3 10 : 3 5 2 0 0 8 1 9 15 4 11 8 1

MPL 1 : 5 1 . . 6 : 2 5 1 0 1 4 0 4 7 7 0 6 2

GOO 3 : 10 1 2 : 6 1 . . 0 0 2 0 0 0 5 16 -11 2 3

Pool-5 T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

TOK . . 0 : 10 0 3 : 6 2 0 0 2 0 0 0 3 16 -13 2 3

KSH 10 : 0 5 . . 7 : 2 4 2 0 0 8 2 10 17 2 15 9 1

CLV 6 : 3 4 2 : 7 1 . . 1 0 1 4 0 4 8 10 -2 5 2

Pool-6 T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

T&F . . 3 : 7 1 0 : 6 0 0 0 2 0 0 0 3 13 -10 1 3

FWT 7 : 3 4 . . 2 : 4 1 1 0 1 4 1 5 9 7 2 5 2

PG2 6 : 0 5 4 : 2 4 . . 2 0 0 8 0 8 10 2 8 9 1

PG1 MPL GOO

TOK KSH CLV

T&F FWT PG2

略称について　W(Wins)：勝ち, D(Draws)：引き分け, L(Losses)：負け, CP(Competition Points)：勝ち点, BP(Bonus Points)：

ボーナスポイント, TCP(Total Competition Points)：勝ち点合計, PF(Points For)：総得点, PA(Points Against)：総失点,

PD(Points Difference)：得失点差, T(Tries)：総トライ, R(Rank)：順位



Standings 

W D L CP BP TCP PF PA PD T R

PG1 4 0 0 16 2 18 37 4 33 19 2

TOK 0 0 4 0 0 0 3 37 -34 2 9

T&F 1 0 3 4 0 4 8 19 -11 3 7

MPL 1 1 2 6 0 6 12 20 -8 10 6

KSH 4 0 0 16 3 19 30 3 27 16 1

FWT 1 1 2 6 1 7 13 15 -2 7 5

GOO 0 0 4 0 0 0 7 32 -25 3 8

CLV 2 0 2 8 1 9 16 18 -2 9 4

PG2 4 0 0 16 1 17 24 2 22 19 3

順位について
①勝ち点合計（TCP）の多い方が上位、②勝ち点が同数の場合、勝ち数（W）の多い方が上位、③勝ち数同数の場合、負け数（L）が少な

い方が上位、④負け数も同数の場合、得失点差（PD）プラスの大きい方が上位、⑤得失点差が同じの場合、総トライ数（Ｔ）の多い方が
上位。
※上記①～⑤でも全く差がつかない場合、抽選で上位チームを決定します。

Round-3

Pool-7

Pool-8

Pool-8

Pool-8

Pool-7

Pool-7

Pool-8

Pool-7

Pool-7



Pool-7 T T T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

FWT . . 8 : 4 4 7 : 4 4 0 : 6 0 2 : 6 1 2 0 2 8 2 10 17 20 -3 9 4

PG1 4 : 8 4 . . 10 : 1 7 7 : 4 5 0 : 3 0 2 0 2 8 2 10 21 16 5 16 3

CLV 4 : 7 2 1 : 10 1 . . 1 : 5 1 1 : 3 1 0 0 4 0 0 0 7 25 -18 5 5

PG2 6 : 0 4 4 : 7 4 5 : 1 4 . . 6 : 6 5 2 1 1 10 0 10 21 14 7 17 2

KSH 6 : 2 3 3 : 0 2 3 : 1 2 6 : 6 3 . . 3 1 0 14 0 14 18 9 9 10 1

Pool-8 T T T T T W D L CP BP TCP PF PA PD T R

TOK . . 1 : 4 1 6 : 4 4 3 : 2 2 3 : 3 2 2 1 1 10 0 10 13 13 0 9 3

MPL 4 : 1 4 . . 6 : 0 5 5 : 0 4 3 : 2 3 4 0 0 16 0 16 18 3 15 16 1

GOO 4 : 6 2 0 : 6 0 . . 0 : 9 0 2 : 9 1 0 0 4 0 0 0 6 30 -24 3 5

T&F 2 : 3 1 0 : 5 0 9 : 0 4 . . 0 : 5 0 1 0 3 4 2 6 11 13 -2 5 4

WOA 3 : 3 2 2 : 3 1 9 : 2 5 5 : 0 3 . . 2 1 1 10 2 12 19 8 11 11 2

順位について
①勝ち点合計（TCP）の多い方が上位、②勝ち点が同数の場合、勝ち数（W）の多い方が上位、③勝ち数同数の場合、負け数（L）が少ない方が上位、④負け数も同数の場

合、得失点差（PD）プラスの大きい方が上位、⑤得失点差が同じの場合、総トライ数（Ｔ）の多い方が上位。
※上記①～⑤でも全く差がつかない場合、同順位となります。

At the end of Round-3, if more than one team has the same competition points, teams will be ranked:

★　firstly according to greater number of WINS,

★　then according to lower number of LOSSES,

★　then according to game point difference (points for and points against),

★　then according to greater number of TRIES earned

Results of Round 3 of the 2022 Shikoku University Cup AJET Games Touch Rugby Tournament  2022四国大AJETカップ結果集計（ラウンド３）

FWT PG1 CLV PG2 KSH

TOK MPL GOO T&F WOA



2022四国大学カップ AJET タッチラグビー大会 

 

表彰について 

今大会は、参加者相互の親睦を図ることを目的とし、タッチラグビーの交流試合を行います。ゲームの勝敗は

つきますが、優勝チームを決定することはありません。 

表彰については、個人表彰のみとし、以下の賞を予定しております。 

 

・チームＭＩＰ「最も印象的なプレーヤー」 Mottomo Inshoutekina Player 

決定方法 

各ゲーム終了後、対戦チームのキャプテン同士でスコアカード記載の試合結果の確認をしてもらいます。と同

時に、スコアカード記載のメンバー表から「最も印象的だった相手選手」のユニフォーム番号に○を記入（投票）

してもらいます。 

全試合終了後、投票数を集計し、各チームで最も投票の多い選手が表彰されます。表彰記念品は、各チーム

１点ずつとなりますので、予めご了承ください。 

チームの中で最も投票の多い選手が複数名となった場合、以下の基準で受賞者を決定します。 

１．女性⇒ノンバイナリー⇒男性の順で優先順位を付けます。 

２．同性の方同士の場合、年長者を受賞者とします。 



・トライ王 

大会を通じて最も多くトライを獲得した選手が受賞。 

最も多くトライした選手が複数名出た場合、年長者を受賞者とします。 

 

・得点王 

大会を通じて最も多く得点した選手が受賞。（選手により１トライの得点が異なるため、こちらの賞も設置しまし

た。） 

最も多く得点した選手が複数名出た場合、以下の順で優先順位を付けます。 

１．トライ数が多い方が受賞 

２．同トライ数の場合、年長者を受賞者とします。 

 



Team MIPs Top TRY Scorers

Team Rank Team Tries

Naoki Nomura CLV 1st PG2 17

GOO 2nd tie PG1 8

FWT 2nd tie MPL 8

KSH 4th KSH 7

MPL 5th MPL 6

PG1 Top Scorers 

PG2 Rank Team Points

TOK 1st PG2 17

T&F 2nd PG1 16

WOA 3rd KSH 14

4th tie FWT 10

4th tie PG1 10

4th tie KSH 10

Prize Winner

Jyn

Noriaki Ootsu

James Marsh

Jun Miino

The 2022 Shikoku University Cup AJET Games Touch Rugby Tournament

Jouji Motoe

Souta Sakai

Luke Sennan Tuohy

William Butchers

Hiroki Hanafusa

Player

Yuuya Nakahigashi (M, 22)

Chiemi Fujiki (F, 36)

James Marsh (M, 47)

Akinori Takashi (M, 51)

Masao Yoshida (M, 46)

Jun Uchikawa (M, 45)

Player

Yuuya Nakahigashi (M, 22)

Chiemi Fujiki (F, 36)

Hiderou Nagamachi (M, 28)

James Marsh (M, 47)

Jun Miino (M, 27)


